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FICHE PÉDAGOGIQUE
MEMORY

Pendant la visite de l'exposition "Anima (ex) Musica", les élèves pourront découvrir de
fabuleuses sculptures d'arthropodes faites à base d'instruments de musique. En fin de visite, un
jeu de Memory leur permettra de vérifier leurs nouvelles connaissances sur les insectes et les
instruments de musique.

Public : Cycle 1 Durée : 1 h 30

Nombre maximum d'élèves : 30 (possibilité de les séparer en deux groupes)

Objectifs : Aiguiser son sens de l'observation et de l'écoute. Enrichir son vocabulaire.
Découvrir de manière ludique le monde des insectes et les instruments de musique.

Déroulement :
Après une brève découverte de l'exposition "Anima(ex) Musica" durant laquelle l'accent
sera mis sur certains arthropodes et instruments de musique leur étant associés, les
enfants, rassemblés dans la bibliothèque du château, participent à un jeu de
memory. À tour de rôle, ils doivent retrouver les paires de photographies se rapportant
à des éléments de l'exposition. Afin de valider ces nouvelles connaissances, les élèves
nommeront les éléments présents sur les cartes

Renseignements et réservations au 02 96 95 62 35
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